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PDFescape
Sticky Note
VAKJES KLEUREN - groen, geel, rood



- Klik op het tabblad STARTPAGINA

- Klik op het HANDJE

- Klik op een grijs vakje



Daarmee markeer de blokjes in elk vakje met 

- groen (= voldoende beheerst)

- geel (= matig beheerst)

- rood (= niet beheerst)



Je kunt er natuurlijk ook voor kiezen alleen groen en geel te gebruiken.
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OPMERKINGEN INVOEGEN



- Klik op tabblad STARTPAGINA

- Klik op SELECTEREN

- Klik op SCHRIJFMACHINE

- Klik met de muis op het blad waar je tekst wilt typen

- Typ je tekst

- Tekstgrootte + tekstkleur kun je aanpassen 
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voldoende beheerst



matig beheerst



niet beheerst
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Tellen en schrijven tot 10

is goed. Handschrift is voldoende

Synchroon tellen = goed

DirectiePCBDeRegenbo
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Min tot 10 is tellen goed - met vingers

Het gaat nog niet automatisch
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Plus tot 10 is goed ingeslepen
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Tellend fout - startfout

Antwoord is eentje teveel of eentje te weinig
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Gaat goed. Goede strategie

Voorbeeld: 8+9 = 8+8+1
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Eraf - niet door het 10-tal 

gaat tellend goed
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Erbij - niet door het 10-tal 

is redelijk geautomatiseerd
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Vooruit tellen is goed

Terugtellen gaat moeizaam door het 10-tal
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De gemakkelijke tafels worden

beheerst. Er wordt geen gebruik 

gemaakt van strategieën: 

weet je 10x, dan ook 5x en bijv.

omkeerstrategie

DirectiePCBDeRegenbo
Schrijfmachine




DirectiePCBDeRegenbo
Schrijfmachine
Analoog wordt beheerst: 

hele en halve uren

kwartieren: moeite met:

kwart over - kwart voor
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We hebben het volgende afgesproken:

1. Min tot 10 automatiseren: Strategie

2. Min tot 20 op getallenlijn

2. Tafels: handige strategieën leren + inslijpen

3. Gebruik maken van tafelkaart

    Wat je kent streep je door

4. Sommen tot 100 op de getallenlijn
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